
 
 

I. CREACIÓN FICHAS INDIVIDUALES EN 
OvisWebs 

 
 
Después de establecer las granjas correctamente usted podrá 
proceder a la creación de las fichas individuales de los animales. 
 
Para que usted pueda crear las fichas de los animales debe 
tener en cuenta que estas se montan una a una y debe haber 
coherencia cronológica y fisiológica en los eventos, por ejemplo: 
no deben haber servicios para ovejas que ya están preñadas, 
partos de hembras que no hallan llegado a su peso y edad apta 
para reproducción, etc. 
 
De todas maneras el programa le hará muchas preguntas de 
validación  para evitar en lo posible el ingreso de datos falsos o 
erróneos. 
 
1. Para crear las fichas de los animales se debe ingresar a la 
opción Registros, seleccione Población y dentro de esta Ficha 
Animal o simplemente puede hacer click en el botón de la oveja 

 que se encuentra en la parte superior izquierda. 
 
Debe aparecer el formulario de la ficha individual de la siguiente 
manera: 
 
 



 
 
 
 
Modo de operación:  Para que usted pueda pasar de un cuadro 
a otro presione la tecla TAB o utilice el mouse, para poder 
cambiar las fechas presione la flecha ∇  de la derecha para que 
se despliegue el calendario, lo mismo sucede con las listas de 
padres y madres. 
 
En la parte de razas, cuando la madre o el padre ya están en la 
base de datos, estos son tomados automáticamente, cuando no 
están en la base de datos usted los debe ingresar haciendo click 
sobre el botón... correspondiente. 
 
 
2. Cuando usted desea crear una ficha individual debe comenzar 
por seleccionar dentro de la lista desplegable de Identificación la 
expresión "Nuevo " que quiere decir que se desea ingresar un 
animal que no esta en el programa. 
 



3. Después de ubicar en la lista desplegable de identificación la 
palabra "Nuevo " se procede a ingresar el Nombre y Número del 
animal. 
 
Las fechas se pueden ingresar ubicándose sobre el número del 
día y  cambiándolo con la flecha arriba o abajo del teclado ( ↓   ,  ↑ 
), para cambiar a mes y año se puede desplazar con las flechas 
a la derecha o a la izquierda (← ,→).Otra forma es desplegando el 
calendario con el botón de la derecha  y marcando con el mouse 
el año, mes y día correspondientes. 
 
4. Para que usted pueda ingresar los padres, debe buscar en la 
lista de identificaciones∇, si el animal se encuentra en el 
sistema, siendo así se debe seleccionar el  padre o madre y el 
programa automáticamente relacionará la raza y número de 
asociación. 
 

• Si el padre o la madre no se encuentran en la granja pero se 
tiene su genealogía: 

 
- Se debe hacer click en el botón de ... para registrar los 

padres como Referencia 
 



 
 

- Aparecerá la siguiente ventana: 
 
 

 
 
 

- Se ingresan los datos de la madre o el padre y se hace 
click en el botón Aceptar  

- Cuando no se conoce la fecha de nacimiento o el animal 
no ha estado en la finca (rancho), debe hacer click en 
Aceptar y aparecerá la siguiente ventana. 



 
 

 
 
5. Para ingresar la Raza del animal existen dos posibilidades 
 

a)  Cuando se desconocen los padres del animal se debe 
realizar el siguiente procedimiento:  

 
• Ubique el cursor sobre el recuadro y haga click en el icono 

…, le debe aparecer la siguiente pantalla: 
 
 

 
 
 



• Se debe presionar el botón de la derecha ∇  para desplegar 
la lista de razas y seleccionar  la indicada, después ingrese 
el numerador y el denominador que indiquen el porcentaje 
de pureza del animal que se este creando. 

 
 

   
 

   
 

• Al terminar se debe hacer click en el botón Aceptar. 
 

b)  Cuando se conocen los padres del animal se debe realizar 
el siguiente procedimiento: 

 
• Después de haber ingresado la información de los 

padres, se debe hacer click en...  e inmediatamente 
aparecerá la raza del animal y su respectivo porcentaje. 

 



 
   
 
6. Cuando la raza que usted desea no se encuentra en la lista 
desplegable usted debe crear una nueva raza. 

• Haciendo click en el cuadro Nueva Raza. 
 

 
 
• Digitando la raza que desee y su respectivo Nombre corto. 

 



 
 

• Luego se debe hacer click en crear. 
 

• Al desplegar nuevamente la lista aparecerá la raza que 
usted acaba de crear. 

 
7. En la opción Tipo de Parto, se debe seleccionar la clase del 
parto en el que nació el animal que se este creando. 
 

• Se debe desplegar la ∇ donde se encontraran las diferentes 
opciones y de estas seleccionar una. 

 
 



 
 
 
8. La opción de Color y Comentario se debe ingresar mediante la 
digitación directa en el recuadro. 
  

 
 



 
9. En la parte derecha de la ficha se selecciona el sexo del 
animal. 
 

 
 
• Cuando el animal que esta ingresando al sistema es 

una Hembra, debe ingresar el número y fecha del último 
parto, desde el cual se va a comenzar a llevar los datos. 

• Si el animal es una hembra en crecimiento o borrega no 
parida, se debe considerar como "parto cero" (0). 

 
Para el caso de una oveja con 2 partos de los cuales solo se 
tiene información a partir  del segundo. 
 
Se debe ingresar en la casilla Número parto el número 2, 
automáticamente se abre una casilla donde se debe indicar la 
fecha correspondiente a ese parto (2). 
 



 
 
 

• Cuando el animal es un Macho se debe indicar al sistema si 
es un Macho – Semen – Reproductor (Pajuelas de 
inseminación), Macho – Reproductor o Macho - Castrado. 
Cabe anotar que cada vez que seleccione la opción semen, 
automáticamente se activará la opción reproductor. 

 
• En el caso que usted tenga un reproductor en la granja por 

ejemplo con el nombre Homero  y a la vez se maneje semen 
del mismo animal, usted debe crear un animal con 
identificación Homero que sea Reproductor y otro animal 
con identificación Homero IA  o cualquier otro distintivo  que 
sea Semen. Todos los animales que se creen como Machos 
– Semen quedaran en la base de datos como no presentes 
(NP). 

 
 

MACHO REPRODUCTOR 
 



 
 

PAJUELA (PAJILLA) DE INSEMINACIÓN  
 

 
 
 
Nota: Un Macho que fue creado como Semen no se pued e 
modificar a Reproductor y/o viceversa.  



 
• Si el animal ingresó a la granja por medio de una compra al 

terminar de crear la ficha del animal automáticamente se 
abrirá la ventana de valor animal,  donde se ingresa el valor 
de compra y el peso actual del animal (este pesaje no queda 
registrado en la ficha individual del animal) el programa 
automáticamente calculará el valor kilogramo, y se tiene la 
opción de ingresar el origen.  

• Si usted no tiene estos datos o simplemente no los quieren 
ingresar, haga click en Aceptar y se cerrará la ventana.  

• Es importante tener en cuenta que esta información es 
necesaria  para determinar una trazabilidad. 

 

 
 
8. Se debe hacer click en Aceptar para grabar y salir de la ficha. 
 
9. Se puede comprobar la existencia de los animales creados en 
la base de datos. 

• Diríjase con el mouse al potrero inicial y haga doble click 
sobre este. 

• Deben aparecer los nombres o números de los animales 
que usted ha creado hasta el momento.  

 



 
 
Nota: En la ficha de cada animal, al hacer click en el 
botón de la cámara , se tiene la opción de ver la 
foto del animal, la cual se tiene que haber previamente 
vinculado por herramientas, vincular foto. 
 
  
 
Ejemplo Interactivo:  
 
 

1. Abra la Granja La Primavera creada en el taller anterior, 
en la cual se trabajará lo siguiente:  

2. Cree en el sistema un animal con Identificación 
001Pelibuey con la siguiente información. 

 



 
 

3. Haga click en Aplicar y Aceptar para cerrar la ventana. 
 
Fin del ejemplo interactivo 
 
VINCULAR FOTO 
 

1. Se debe elegir la opción Herramientas de la barra 
superior y luego la opción Vincular Foto. 

 

 
 
2.  De inmediato debe aparecer la siguiente ventana: 

 



 
 

3. En esta ventana, usted debe elegir el Animal y la foto 
del animal en la ubicación correspondiente. 

 

 
 

4.  Se debe hacer click en el botón Vincular para que la 
foto quede asignada. 



 
NOTA: al crear las fichas individuales, debe actualizar la finca. 
Esto es posible ubicando el cursor en el espacio en blanco 
donde de encuentran los potreros y haciendo doble click allí, en 
segundos se podrán observar los animales que han sido creados 
y que ahora forman parte de la granja (rancho) 
 

 
 
 

 Doble 
  Click 



 
 

Siguiendo las Anteriores Instrucciones Usted puede 
Crear en OvisWebs La granja (rancho), con la 

Información Correspondiente. 
 
Si Usted Necesita de Nuestra Ayuda en Línea Recuerde 

que Puede Ingresar a Nuestro Servicio 9800 en la 
Página www.OvisWebs.com 

 
 
 

El Siguiente Tema es un Taller que Usted debe 
Realizar con el fin de Afianzar los Conocimientos 

en la Creación de una Fichas Individuales. 


